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�
A tantárgy célja, kapcsolódása az iskola pedagógiai programjához:


Az alsó tagozatos számítástechnika-oktatás célja elsősorban nem számítástechnikai ismeretek nyújtása, hanem — többnyire különféle oktatóprogramok használatán keresztül — a számítógépes környezettel való ismerkedés, ezért az informatika-számítástechnika az első négy évfolyamon nem önálló tantárgy. A megadott óraszámok tulajdonképpen a matematika és anyanyelv tantárgyak óraszámának egy részét jelentik. Ezeken az órákon — amelyek tehát valójában matematika- és anyanyelvórák — a gyerekek a tantárgynak megfelelő, „aktuális” tananyagot gyakorolják, s ehhez a számítógépet eszközként használják. Mivel egyszerre csak az osztály fele gyakorol számítógéppel, ez a megoldás lehetőséget nyújt a matematika és az anyanyelv terén a differenciált képességfejlesztésre is.


Ezzel a megoldással kívánjuk megalapozni a gyerekek helyes szemléletét a számítógépeket illetően, valamint a számítógéphez való pozitív viszonyulásukat annak érdekében, hogy az ötödik osztályban már nagyobb kedvvel, több ismerettel és gyakorlati tapasztalattal kezdjék meg a számítástechnika alapjainak megtanulását.


Az oktatóprogramok használatának célja kettős: egyrészt a matematika és az anyanyelv (és más tantárgyak) gyakorlása, másrészt a számítógép-használatra vonatkozó — fent említett — célok.


Értékelés, követelmény, tevékenységformák:


Az 1-4. évfolyamra vonatkozóan részletesen ld. a MAKRO-tantervben.


Taneszközök:


IBM PC típusú személyi számítógépek (minden tanuló számára)


Tanári segédletek: 	„Számítástechnika kicsiknek” - tanári változata,�			„Greifenstein - Laczkó: A gondolkodás fejlesztése számítógépes programokkal”,�			„Laczkó Bea: Az én ÁBÉCÉM” (programleírás),�			„Ketler Company: Mondattani elemzések IBM számítógépen” (programleírás),�			„Radnai András: MATEK IQ - VARI” (programleírás),�			„Reader Rabbit” - tanári ismertetők,�			„Cartoons”- rajzfilmkészítő program leírása.


Tanulói munkafüzetek:	ld. a tanmenet elején.


Minimumkövetelmény a 4. osztály végére:


Fogadja el a szaktanterem használatával kapcsolatos szabályokat!


Mindig fegyelmezetten viselkedjen!


Ismerje fel a számítógép legfontosabb részeit (alapgép, monitor, billentyűzet, egér)!


Tudja a helyes bekapcsolási sorrendet és a szabályos kikapcsolás feltételeit!


Ismerje fel, hogy a számítógépe jól működik vagy sem! Hiba esetén kérjen segítséget!


Tudjon különbséget tenni a DOS és Windows-os rendszerek között a képernyőn megjelenő információk alapján!


Ismerje a legfontosabb billentyűk használatát	�(betűk, számok, szóköz, Enter, nagybetűk írása, Backspace gomb, Esc)!


Tudjon programokat indítani a tanár segítségével!


Legyen képes a tanult programokat önállóan használni	�(Pl. választani a menüből tanári utasítás alapján, folytatni vagy befejezni a gyakorlást, stb.)!


Folyamatosan figyelje meg a számára új programok üzeneteit, s legyen képes azok önálló értelmezésére, ha azok már előfordultak más programokban.


Tudja használni az életkorának megfelelő programleírásokat.


Legyen képes egyszerű ábrákat, rajzokat készíteni „nyomdázó” programokkal.


Legyen képes rövid, néhány soros szövegeket begépelni, azokat esztétikus formára hozni.


Ismerje a toplisták lejegyzésének módjait, s tanári útmutatás alapján legyen képes eredményeit rögzíteni.


�
Mérések:


Ezen az évfolyamon a cél az oktatás számítástechnikai háttértámogatása. Ezért nem a „számítógépes ismeretek”, hanem a tantárgyi ismeretek mérése a cél. A lehetséges mérések („felmérők”):


Billentyűgyakorlás - versenyszerűen,


Matematika: alapműveletek gyakorlása, szöveges feladatok (részletesen ld. a tanmenetben).


A tananyag összeállításának szempontjai


Az elméleti tudnivalók és a gyakorlat megfelelő arányban kövessék egymást:	�- kevés elmélet,	�- sok gyakorlás.


Ahol lehet, az elmélet és a gyakorlat legyen összhangban, például:	�- vezérlés (háztartási gépek, robotok) témaköréhez labirintusjátékok, Teknőc kertje programok.


A billentyűhasználattal kapcsolatos feladatokra évente többször térjünk vissza.


A matematika-gyakorlások mellé olyan elméleti rész kerüljön, amihez nem vagy nehezen kapcsolható számítógépes program, mert	�- a tanulók elég matematikai házi feladatot kapnak a matematika órákon.	�(Ilyen témakör például a „Számítógépek elvi felépítése”.)


Az egyes matematikai gyakorlásokra akkor kerüljön sor, amikor azt a hagyományos tanórákon veszik.


A „nehezebb” órákat (például matematika-felmérők) játékosabb programok (anyanyelvi gyakorlás, „Reader Rabbit”, „Mesevilág”, „Cartoons”, a „Gondolkodjunk...” munkafüzet programjai) kövessék.


A „rajzoló-alkotó” programok témái osztályonként különbözők lehetnek - a tanítók igényeihez igazodva.


Házi feladat:


Alapelvek:


Kevés kötelező házi feladat, sok szorgalmi.


Fejlessze a tanulók memóriáját, emlékezőtehetségét, például:	�- „Mit láttál a képernyőn?”	�- „Mi történt a programban?”	


Kapcsolódjon az órán látottakhoz, például:	�- szógyűjtés.


Kapcsolódjon a tanulók kinyomtatott munkáihoz, például:	�- „Miért ezt rajzoltad?”	�- „Miért ezt a témát választottad?”	�- Színezd ki a kinyomtatott munkádat!


Ha a következő órán „rajzoló-alkotó” programmal dolgozunk, lehetőleg készítsen tervet a számítógépes munkához.


Érdekes legyen, például:  rejtvények.


Megjegyzés:


A tanmenet óraszáma több, mint a tanítási hetek száma. Ennek oka:


Az anyagot logikai szempontok alapján inkább több kisebb részre bontottam, melyek az adott csoport haladásától függően összevonhatók.


Terveztem (tartalékórákat” is arra az esetre, ha betegség vagy egyéb ok miatt sok lesz a hiányzás.


Alternatív témaköröket is tartalmaz, azaz nem kell minden témakört feldolgozni.	�Például ha az osztály összetétele olyan, a rajzfilmkészítő program helyett lehet bevezető órákat tartani a LOGO programozásához.	�Ezeket a témák egy tehetséggondozó szakkör anyagai is lehetnek.	�(Részletesen ld. a tanmenet végén.)


A tanmenet több esetben már óravázlat is.


�



�
Taneszközök:�
�
Munkaformák�
�
F:	négyzethálós füzet�
�
Fr.: 	frontális�
�
21.: 	„Lugosi Antalné: Számítástechnika kicsiknek” �	munkafüzet (1-4. osztályosoknak, 2001-es kiadás)�
�
Cs: 	csoportmunka


ÖM:	önálló munka�
�
28.M.:	„Lugosi Antalné: Gondolkodjunk ....” munkafüzet (2001-s kiadás)�
�
ÖM - (S)    önálló munka, a társ segíthet�
�
L:	LOGO feladatsorok (munkapéldány)�
�
�
�
49.:	„Pálinkás Tiborné: Reader Rabbit” munkafüzet (2001-es kiadás)�
�
�
�
48.:	„Pálinkás Tiborné: Cartoons” munkafüzet (2001-es kiadás)�
�
T:	tanár végzi el�
�
MV.:	„Mesevilág” program ismertetője (géptermi példányok)�
�
TS:	tanári segítséggel�
�
Jelölések:


Programnév:�
program neve�
�
�
�
�
menü:�
menüpont (programon belül)�
�
(T.)�
„tartalékóra” (ha több óra elmarad,�ennek anyaga hagyható el illetve vonható össze egy másik órával!)�
�
�
�
�
(A.)�
„alternatív óra” (pl. LOGO)  - szakköri kiegészítő anyag is lehet�
�
Értékelés:�
értékelés�
�
(x.)�
óra alatt zárójelben az óra sorszáma a 2002/2003. tanmenetben�
�
�
�
�
(ism)�
ismétlés - az előző tanévben vettük már.�
�
Tanári segédletek:


21.T:	„Lugosi Antalné: Számítástechnika kicsiknek” munkafüzet tanári változata


28.:	„Greifenstein - Laczkó: A gondolkodás fejlesztése számítógépes programokkal” programcsomag leírása


35.:	„Laczkó Bea: A fogalmazás tanítása a MESEVILÁG c. program segítségével”


27.:	„Laczkó Bea: Az én ÁBÉCÉM” (programleírás)


34.:	„Ketler Company: Mondattani elemzések IBM számítógépen” (programleírás),�23.A-B.:	„Radnai András: MATEK IQ - VARI” (programleírás),�


Óra�
sz.:�
�
Dátum�
Témakör�
Tartalom, tevékenységformák�
Munka-�
�
Házi feladat�
�
terv�
tény�
�
�
�
�
forma�
füzet�
old., feladat�
�
1.�
1.�
a.)


b.)�
�
Ismerkedés, ismétlés�
Mit fogunk csinálni az órákon?


Ismerkedés a 48. füzettel, 48. beszedése


Tavalyról beszedett füzetek kiosztása,� tájékoztató megbeszélése�
Fr.�
F.�
Beragasztott lap: olvasni, aláíratni�
�
(1.)�
�
c.)


�
�
Baleset-védelem (ism.)�
Munka- és balesetvédelmi szabályok olvasása, megbeszélése, értelmezése: 21/4�
Fr.�
21.�
4/olv., aláírat�ni(?) , 4/3-4. �
�
�
�
�
�
Szg. bekapcs.�
A bekapcsolási folyamat értékelése�
Fr.�
�
�
�
�
�



�
�
Program futtatása�
Bill. gyakorlás: TOMBILL: szám, 5 perc,�+ kisbetűk, 5 perc,:


2-2 sorozat, a legjobb a felmérés�
Fr.�
21.�
�
�
2.�
2.�
a.)�
�
Szg. részei�
Hf. ellenőrzése�
Fr.�
�
�
�
(2.)�
�
b.)





c.)�
�
Piktogramok�
Ismétlés: óvodai jelek, jelek a tankönyvekben, robotvezérlő jelek.


Hol használunk még rajzos jeleket?


Piktogram: 	piktor (festő, kép), �		gram (kis mértékegység)�
Fr.�
21�
11/1-2.�
�
�
�
�
�
Billentyű�kezelés�
Bill. gyakorlás: TOMBILL: +nagybetű, 5 perc:


legalább kétszer, a jobbik  felmérés�
�
�
Pótolni:


55/rajzok�
�
�
�
�
�
Játék�
Amy vagy Reader Rabbit, esetleg Mario   �
�
�
�
�
3.�
3.�
a.)


�
�
�
Hf. ellenőrzése (memóriajátékkal)


(piros pont a legtöbbet gyűjtőnek)  �
Fr.�
�
�
�
(3.)�
�
b.)


�
�
Piktogramok�
Miért használunk rajzos jeleket?�
Fr.�
21.�
11/3-4.�
�
�
�
c.)�
�
Olvasás, helyesírás


választás menüből�
„Az én ABC-m” - ismétlés


- Betűpótlás 	- 3. szinten, 2-4  oszlop,�  		  2. szinten, 2-4  oszlop,


Miért nem fogad el szavakat?


Aki kész:	Kakukktojás    �
Fr.


Fr.


ÖM.


Fr.


ÖM.�
�
�
�
�



Óra�
sz.:�
�
Dátum�
Témakör�
Tartalom, tevékenységformák�
Munka-�
�
Házi feladat�
�
terv�
tény�
�
�
�
�
forma�
füzet�
old., feladat�
�
4.�
�
a.)


b.)�
�
�
Hf. ellenőrzése - memóriajátékkal


(piros pont a legtöbbet gyűjtőnek)�
Fr.�
�
�
�
(--)�
�
�
�
Billentyű�kezelés�
A szóköz és egyéb billentyűk tudatos használata�
Fr.�
21.�
20/1-2.�
�
�
�



c.)�
�
Matek pr.�
- „TOM3” - szöveges feladatok +,- : Gyakorlás�	    - írásbeli összeadás: gyakorlás, 5 p


- aki kész: szöveges feladatok *, / is: gyakorlás�
ÖM�
21.


F.�
Sz.: 57/3 (szöv. feladat készítése)�
�
5.�
�
a.)


b.)�
�
�
Hf. ellenőrzése - memóriajátékkal


(piros pont a szép feladatokért)�
Fr.�
�
�
�
(4.)�
�
�
�
Billentyű�kezelés�
A szóköz és egyéb billentyűk tudatos használata�
Fr.�
21.�
20/3-4.�
�
�
�



c.)�
�
Matek pr.�
- „TOM3” - szöveges feladatok +,- : Felmérés


- aki kész: szöveges feladatok *, / is: gyakorlás�
ÖM�
21.


F.�
Sz.: 57/4 (szöv. feladat készítése)�
�
6.�
�
a.)�
�
�
Hf. ellenőrzése - memóriajátékkal�
Fr.�
�
�
�
(5.)�
�
b.)�
�
Billentyű�kezelés�
Betűk keresése


�
Fr.�
21.�
21/1-2.�
�
�
�



c.)�
�
Matek pr.�
- „TOM3” - szöveges feladatok * is- : Felmérés


- aki kész: szöveges feladatok / is: gyakorlás�
ÖM�
21.�
Sz.: szöveges feladat készítése�
�
7.�
�
a.)�
�
�
Betűk keresése (Hf. megbeszélése)�
Fr.�
�
�
�
�
�
b.)�
�
Billentyűzet�
21/3a feladat kitöltése�
Fr.�
21.�
21/3b.�
�
(6.)�
�



c.)�
�
Olvasás, emlékezet�fejlesztés�
- „Olvasni tanulok” �   - program indítása, stb. kitöltése (45. oldal) �   - Gyakorlás: 5 betűtípus, 6 szótípus, 2-3 mp,�	  20 szó, 2 tanuló (magával versenyez)�   - nehéz szavak leírása:  49. oldalra,�   - Toplista vezetése: 50. oldal


�
ÖM�
21.�
�
�
8.�
�
a.)�
�
�
Hf. ellenőrzése - memóriajátékkal


(piros pont a legtöbbet gyűjtőnek)�
Fr.�
�
�
�



(7.)�
�
b.)�
�
Billentyű�kezelés, olvasás�
- „Olvasni tanulok” �   - program indítása, stb. kitöltése (45. oldal) �   - Gyakorlás: 5 betűtípus, 6 szótípus, 2-3 mp,�	  20 szó, 2 tanuló (magával versenyez)�   - nehéz szavak leírása:  49. oldalra,�   - Toplista vezetése: 50. oldal�
Fr.�
21.�
�
�
(T.)�
�



c.)�
�
Angol és magyar szavak�
Füzetcsere!!!


- „Reader Rabbit” �   - program indítása (ismétlés) �   - Labeler (címkézés)�



Fr.


ÖM�
49.�
7/8-10.


11/ ...


Sz.: 12/...�
�
9.�
�
a.)�
�
�
Hf. ellenőrzése - memóriajátékkal


Füzetcsere!�
Fr.�
�
�
�



(8.)�
�
b.)�
�
Billentyű�kezelés�
Tudatos használat: ékezetes magánhangzók, kétjegyű másssalhangzók�
Fr.�
21.�
22/1a,


23/1b�
�
�
�



c.)�
�
Matek pr.�
- „TOM3” - szöveges feladatok / is- : Felmérés


- aki kész: szöveges feladatok törtek is: gyak.�
ÖM�
21.�
Sz.: szöveges feladat készítése�
�
10.�
�
a.)�
�
�
Hf. ellenőrzése�
Fr.�
�
�
�
�
�
b.)�
�
Billentyűzet�
Betűk keresése�
Fr.�
21.�
23/2-3.�
�



(9.)�
�



c.)�
�
Matek pr.





Angol�
- „TOM3” - szöveges feladatok törtek  is- : Felmérés


Aki kész:  TOM3 - javítási lehetőség, illetve 		 - szabad gyakorlás   �
ÖM�
21.�
Sz.: szöveges feladat készítése�
�
�



Óra�
sz.:�
�
Dátum�
Témakör�
Tartalom, tevékenységformák�
Munka-�
�
Házi feladat�
�
terv�
tény�
�
�
�
�
forma�
füzet�
old., feladat�
�
11.�
�
a.)�
�
�
Hf. ellenőrzése�
Fr.�
�
�
�
�
�
b.)�
�
Számítógépes ismeretek�
Számítógépek bejelentkezése: 	�mf.  16-17. oldal (együtt: 17/1 - C+4-re)


Hibaüzenet (17/2 a-b.)�
Fr.�



21.�



17/1-2. befejezni


17/3.�
�
(10)�
�



c.)�
�
Matek pr.





�
- „TOM3” - szöveges feladatok: Felmérés pótlás illetve javítás


Aki kész: szabad játék   �
ÖM�
21.�
�
�
12.�
�
a.)�
�
�
Hf. ellenőrzése		Füzetcsere!!�
Fr.�
�
�
�



(11)�
�
b.)








c)�
�
Ábra�szerkesztés�
ALSÓS program indítása (9. oldal)


Jelkészlet megnézése (9. oldal)


5. rajzom (OVI illetve ALSÓS): 


- név, osztály a rajz tetejére;�- téma:	 <F4> témakörei közül, �	az összes képelem használható


Következő órai témák (a tanítóval egyeztetve):


Lehetséges téma: meghívó, üdvözlet, mese, stb.


a)


b)


c)�
Fr.





ÖM.�
28M.





F.�
9-11.: olvasni





Sz.: „Ki kicsoda az  <F4> nyomdában? „ (ABC-rendben)





Mit rajzolok legközelebb?�
�
13.�
�
a.)�
�
�
Hf. ellenőrzése.		Füzetcsere!!�
Fr.�
�
�
�



(12)�
�
b.)








c)�
�
Ábra�szerkesztés�
ALSÓS program: 6. rajzom elkészítése 


- név, osztály a rajz tetejére;�- téma:	 <F4> témakörei közül, �	az összes képelem használható�
Fr.


ÖM:�
�
�
�
�
�
�
�
Logikai játék�
Aki kész: Mastermind�
ÖM.�
�
�
�
�
�
�
�
�
Következő órán: MESEVILÁG lesz!�
�
21.�
olv, ceruzával kitölteni: 58-59.�
�
14.�
�
a.)�
�
�
Hf. ellenőrzése.		Füzetcsere!!�
Fr.�
�
�
�
(13)�
�
b)�
�
NC szerepe, kilépés (ism.)�
NC-ből való kilépés szükségessége


 (néhány gépnél), „fekete” képernyő�
T.�
�
�
�
�
�
c)�
�
Program ind.�
A MV füzetben (ism.)�
�
�
�
�
�
�
�
�
Menüsorok�
Ismétlés: alsó és felső menüsor�
�
21.�
61/1-2.�
�
�
�
�
�
Illusztráció készítése�
A témákat a tanítóval kell egyeztetni.


Választásuk:	4.a.:


		4.b.:


		4.c.:�
ÖM


(S)�
F�
Í: Az elkészített rajzhoz 3-4 mon�datos vázlat (fogalmazás) �
�
�
�
�
�
Mentés


(TAB gomb szerepe!)�
Elmentjük a munkákat:


A megjelent programablak értelmezése


a fájlnevek kialakításának szabályai�
T.�
�
�
�
15.�
�
a.)�
�
�
Hf. ellenőrz. (szép fogalmazás: piros pont)�
�
�
�
�
�
�
b.)








c.)�
�
Program ind.


Kész munka betöltése,


memória fejlesztése�
NC-ből kilépés - ha kell.


Betöltés szerepe,a programablak értelmezése


Emlékszel a múlt órai névre? (a megbeszélt név-szabályzat alapján könnyű kikeresni a munkádat!)�
Fr.





TS.�
�
�
�
(14)�
�
�
�
Gépelési szabályok,


ékezetes betűk�
Formai szabályok


<Enter> szerepe a sorok végén


Ékezetes betűk helye: segít a MV. ismertető!�
�
21.


�
60. ceruzával


�
�
�
�
�
�
Fogalm. vége�
Mindig kell: író neve és osztálya, hely és dátum �
�
�
Szorg: kiszínezni�
�
�
�
�
�
Angol�
Aki kész: angolul gyakorolhat!�
�
�
�
�
�
�
�
�
Füzetvezetés�
21. füzet ellenőrzése�
T.�
21.�
Hiányok pótlása�
�
�



Óra�
sz.:�
�
Dátum�
Témakör�
Tartalom, tevékenységformák�
Munka-�
�
Házi feladat�
�
terv�
tény�
�
�
�
�
forma�
füzet�
old., feladat�
�
16.�
�
a.)�
�
�
HF. ellenőrzése�
�
�
�
�
�
�
�
�
Szövegírás�
Mesevilág munka befejezése (betöltés, stb.)�
Fr.-TS.�
�
A kinyomtatott�
�
�
�
b.)�
�
Ellenőrzés�
Mesevilág munka átolvasása, hibák javítása�
TS.�
F.�
munka beragasz�tása, színezése�
�
(15)�
�
c.)�
�
Játék�
Aki kész: Játszhat az ismert programokkal: �A füzetbe írd le a játékok neveit!�
ÖM�
F�
Szorg: rajzolj a programról�
�
17.�
�
a.)�
�
�
HF. ellenőrzése


Füzetcsere!!!�
�
�
�
�
(16)�
�
b)





c)�
�
Szókincs-fejlesztés�
FORTUNA - Szerencsekerék játék


Indítás (kitöltjük)


Játék - lehetőleg kettesével�
Fr.-TS.�
28M.�
26-27. oldal





Pótlások�
�
18.�
�
a.)�
�
�
HF. ellenőrzése�
�
�
�
�
(17)


(T)�
�
b)





c)�
�
Szókincs-fejlesztés�
FORTUNA - Szerencsekerék játék





Játék - lehetőleg kettesével�
Fr.-TS.�
28M.�
28. oldal ??





Pótlások�
�
19.�
�
a.)�
�
�
Hf. ellenőrzése


Füzetcsere !!�
Fr.�
�
�
�
�
�
b.)�
�
Számítógépek fajtái�
Ismétlés (hobbi-gépek, IBM PC-k)


Gépek fajtái: 14/4, 15/5.�
Fr.�
21.�
14/6.�
�
(18)�
�



c.)�
�
Matek pr.


�
- „TOM4a” - írásbeli összeadás:  gyakorlás


Aki kész: szabad játék   �
ÖM�
21.�
�
�
20.�
�
a.)�
�
�
Hf. ellenőrzése�
Fr.�
�
�
�
�
�
b.)�
�
Számítógépes ismeretek�
Programok tárolása (adathordozók)�
Fr.�
21.�
18/Programok tárolása - befej.�
�
(19)�
�



c.)�
�
Matek pr.


�
- „TOM4a” - írásbeli összeadás:  Felmérés 				(15 perc)  


   - írásbeli kivonás - gyakorlás (10 perc)�
ÖM�
21.�
�
�
�
�
�
�
Füzetek ellenőrzése�
�
�
�
�
�
21.�
�
a.)�
�
�
Hf. ellenőrzése


(Még mindig hiányos füzetek esetén szülői értesítés az üzenőbe)�
Fr.�
F�
�
�
�
�
b.)�
�
Számítógépes ismeretek�
Számítógéphez kapcsolható egyéb berendezések�
Fr.�
21.�
18/Egyéb berendezések�
�
(20)�
�



c.)�
�
Matek pr.


�
- „TOM4a” - írásbeli kivonás:  Felmérés �				(15 perc)  


   - írásbeli szorzás 1 jegyűvel - �		gyakorlás (10 perc)�
ÖM�
21.�
�
�
22.�
�
a.)�
�
�
Hf. ellenőrzése


(Még mindig hiányos füzetek esetén szülői értesítés az üzenőbe)�
Fr.�
F�
�
�
�
�
b.)�
�
Billentyűzet�
Írógépek�
Fr.�
21.�
19.�
�
(21)�
�



c.)�
�
Matek pr.


�
„TOM4a” - írásbeli szorzás 1 jegyűvel:  			Felmérés (15 perc)     �
ÖM�
�
�
�
23.�
�
a.)





b)�
�
�
Írógépek


(Az a jó, ha csoportonként volt legalább egy tanuló, aki kitöltötte a rajzot, mert így az ő megoldását beszélhetjük meg!)�
Fr.�
�
�
�
(22)�
�



c.)�
�
Matek pr.


�
- „TOM4a” 	- írásbeli műveletek: �		  Felmérések pótlása


- aki kész: Műveletek sorrendje - gyakorlás�
ÖM�
�
�
�
�
�
�
�
Dokumentáció használata�
- Megnézzük a CARTOONS programot! �   (indítás, majd kiválasztunk egy kész filmet.)


- Füzetcsere�
Fr.�
48.�
Ismerkedünk: átolvasni a füzetet�
�
�
�
�
�
Fogalmazás�
Lehet írni olyan mesét, melynek a főszereplője a számítógép!�
�
F�
Sz.: Számító�gépes mese�
�
�



Óra�
sz.:�
�
Dátum�
Témakör�
Tartalom, tevékenységformák�
Munka-�
�
Házi feladat�
�
terv�
tény�
�
�
�
�
forma�
füzet�
old., feladat�
�
24.�
�
a.)�
�
�
HF. ellenőrzése�
Fr.�
�
�
�
(23)�
�



b.)








c)�
�
Rajzfilm készítése


(Könyvtár-kezelés)�
„CARTOONS”


- egérpadok kiosztása


- program indítása


- könyvtárváltás


- kész filmek megnézése - 10 perc


Elkezdünk egy filmet: „A nyuszi lufija”


- háttér, szereplő választása �   - nézési irány, mozgások, zene, stb. beállítása


- lufit a kézbe


- néhány következő kép készítése


- mozgás megnézése


- újabb kép: - lufi mozgásának változtatása,�                    - a nyuszi beszél�
Fr.











ÖM�
�
�
�
�
�
�
�
Dokumentáció használata�
A munka közben folyamatosan használjuk a program leírását!�
Fr.�
48.�
�
�
�
�
�
�
Mentés�
Az elkészített munka elmentése:�- névkonvenció,�- a kiterjesztést most a program adja!�
�
�
�
�
�
�
�
�
Tervezőmunka�
Színdarabok, forgatókönyvek


(Milyen egy „forgatókönyv”?)�
�
F�
Hogyan folytat�nám az elkezdett történetet?�
�
25.�
�
a.)�
�
�
HF. ellenőrzése


(piros pont a legügyesebb forgatókönyvekért)�
T.


Fr.�
�
�
�
(24)�
�



b.)�
�
Rajzfilm folytatása:


- betöltés


�
„CARTOONS”


- program indítása


- az elmentett munka megkeresése


- betöltése, megnézése


Folytatjuk a történetet. �
Fr.








ÖM


(TS.)�
F.�
Készülj fel arra, hogy a következő óra végén társa�idnak bemutatod a filmedet!�
�
�
�
c)�
�
Dokumentáció használata�
A munka közben folyamatosan használjuk a program leírását!�
Fr.�
48.�
�
�
�
�
�
�
Mentés�
Az elkészített munka ismételt elmentése (esetleg új néven?)�
�
�
�
�
26.�
�
a.)





b)�
�
Rajzfilm befejezése





�
„CARTOONS”


- program indítása, munka betöltése


Emlékszel, hol tartasz?


Folytatjuk a történetet. �
Fr.





ÖM


(TS.)�
�
�
�
(25)�
�
c.)�
�
Dokumentáció használata�
A munka közben folyamatosan használjuk a program leírását!�
Fr.�
�
�
�
�
�
�
�
Mentés�
Az elkészített munka ismételt elmentése (esetleg új néven?)


Aki kész: készíthet új filmet!�
Fr.�
�
�
�
�
�
�
�
Bemutatás�
Végignézzük az elkészült munkákat:


- el kell mesélni, miről szól a film


Megbeszéljük, kié volt a legjobb és miért?�
�
�
�
�
�



Óra�
sz.:�
�
Dátum�
Témakör�
Tartalom, tevékenységformák�
Munka-�
�
Házi feladat�
�
terv�
tény�
�
�
�
�
forma�
füzet�
old., feladat�
�
27.�
�
a.)�
�
�
Füzetcsere !!�
�
�
�
�
�
�
b.)�
�
Robotok�
 „Teknőc Kertje” . emlékszel a programra?�
Fr.�
�
�
�
(26�
�



c.)�
�
Teknőc


�
„Teknőc kertje” - egy másik változat a „Gondolkodjunk....” programcsomagban


- keresd meg


- indítsuk el (32. oldal kitöltése)


- játék: felírjuk a pályakódokat (33. oldalra)�






ÖM


Fr.


ÖM.�
28.M�
32-33. oldal�
�
28.�
�
a.)�
�
�
HF. ellenőrzése�
�
�
�
�
�
�
b.)�
�
Teknőc-játék�
„Teknőc kertje” �- folytatjuk a játékot az előző pályától:


	HOPP "..... utasítással


- játék: folytatjuk a pályakódok felírását


(Esetleg megmutatjuk a pályaszerkesztőt annak, aki végigjátszotta az összes pályát!)�
Fr.�
�
�
�
(27)�
�



c.)�
�
Szabad játék


�
Aki végigjátszotta az összes pályát:


- ismét elölről kezdheti a játékot.


vagy


- saját feladványt készíthet a MMIND játékhoz vagy


- játszhat a FORTUNÁ-val�



ÖM


Fr.


ÖM.�
28.M








28.M�
34-35. oldal 








31. odal�
�
29.�
�
a.)�
�
�
Füzetcsere !!�
�
�
�
�
�
�
b.)�
�
Kommu�nikáció�
Beszélgetés a számítógéppel (24-25. oldal)�
Fr.�
21.�
24/1, 25/2


Sz.: 25/3�
�
(28)�
�



c.)�
�
Matek program�
„TOM4a” - írásbeli összeadás, kivonás �	         - 10-10 perces felmérő         �



ÖM�
�
�
�
30.�
�
a.)�
�
�
Füzetcsere !!�
�
�
�
�
�
�
b.)�
�
Billentyűzet�
Gépelést segítő billentyűk (26. oldal - ism.)


Váltóbillentyűk (27. oldal)�
Fr.�
21.�
27/1-2.�
�
(29)�
�



c.)�
�
Matek program�
„TOM4a” - írásbeli szorzás kétjegyű számmal �	 - egy példa közösen,�	 - 8 p gyakorlás, 20 perc felmérő         �



Fr.


ÖM�
�
�
�
31.�
�
a.)�
�
�
Házi feladat ellenőrzése�
�
�
�
�
�
�
b.)�
�
Billentyűzet�
Speciális jelek elérése (27/3 - 1-2. oszlop)�
Fr.�
21.�
Sz.: 27/3 �- 3-4. oszlop�
�
(30)�
�



c.)�
�
Matek program�
„TOM4a” - írásbeli osztás egyjegyű számmal �	 - egy példa közösen,�	 - 8 p gyakorlás, 20 perc felmérő         �



Fr.


ÖM�
�
Labirintus készítése: 33/2. �
�
32.�
�
a.)�
�
�
Házi feladat ellenőrzése�
�
�
�
�
�
�
b.)�
�
Billentyűzet�
Kiegészítő billentyűzetek: 30/I.�
Fr.�
21.�
30/II.�
�



(31)�
�






c)�
�
Matek program�
„TOM4a” - írásbeli műveletek �	 - felmérések pótlása


Aki kész: „TOM4b” �- Egyszerű szöveges feladatok - gyakorlás          �
�
�
�
�
33.�
�
a.)�
�
�
Házi feladat ellenőrzése�
�
�
�
�
�
�
b.)�
�
Programok �
Programok a számítógépen�
Fr.�
21.�
31. oldal�
�



(32)�
�






c)�
�
Olvasás�
„Az én ABC-m” - mondatszinű feladatok �- Válogató olvasás adott szempontok szerint�- Mondatalkotás szavakból�- Igaz - hamis állítások          �
�
�
�
�
�



Óra�
sz.:�
�
Dátum�
Témakör�
Tartalom, tevékenységformák�
Munka-�
�
Házi feladat�
�
terv�
tény�
�
�
�
�
forma�
füzet�
old., feladat�
�
34.�
�
a.)�
�
�
Házi feladat ellenőrzése�
�
�
�
�
�
�
b.)�
�
Programok �
Programok szerkezete�
Fr.�
21.�
32. oldal�
�



(33)�
�






c)�
�
Egérkezelés


Matematika - kombinatorika�
Egérhasználat szabályai


„VARI” - ismerkedés: eloszor.bat        �- egérkezelés          �
�
F�
VARI-s feladatlap �1. része�
�
35.�
�
a.)�
�
�
Házi feladat ellenőrzése�
�
�
�
�



(34)�
�
b)





c)�
�
Egérkezelés


Matematika - kombinatorika�
Egérhasználat szabályai


„VARI” - újabb játékok: ALSÓ tagozat:   �     konnyu.bat  		atlagos.bat            �
�
F�
VARI-s feladatlap �2. része�
�
36.�
�
a.)�
�
�
Házi feladat ellenőrzése�
�
�
�
�



(--)�
�
b)





c)�
�
Anyanyelv�
„Az Én ÁBÉCÉM” - Kétszótagú szavak összeállítása


Ird le a füzetedbe az el nem fogadott szavakat!�
�
F�
Készíts hasonló feladatsort társaidnak!�
�
37.�
�
a.)�
�
�
Házi feladat ellenőrzése�
�
�
�
�



(35)�
�
b)





c)�
�
Anyanyelv�
„MONTAN” - Mondattani elemzések� - Tanulás   


 - Gyakorlás     


(Figyelni kell: helyes magyar ékezetek,


 azonos mondatrészek sorrendje)�
�
F�
Elemezz legalább két, alanyt, állít�mányt és tárgyat tartalmazó mondatot!�
�
38.�
�
a.)�
�
�
Házi feladat ellenőrzése�
�
�
�
�
�
�
b.)�
�
Programozás �
Emlékszel a teknősre?�
Fr.�
21.�
34-35.�
�
(A)





(36)�
�






c)�
�
LOGO�
LOGO feladatsor kiosztása


A program indítása, a képernyő szerkezete, alaputasítások �
�
L.�
olv.:  1-2. oldal


3/1.�
�
39.�
�
a.)�
�
�
Házi feladat ellenőrzése�
�
�
�
�



(A)�
�
b.)�
�
Programozás �
LOGO gyakorlatok: �lépegetés, szaggatott vonal (3-4. oldal)�
Fr.


ÖM.�
L.�
befejezni: 3-4.�
�
(37)�
�



c)�
�
Matematika: Szög fogalma�
Szögek fajtái (5. oldal)


Forgás a teknőccel (5. oldal)�
Fr.


ÖM.�
L.�
5/szögek


6/4 (négyzet)�
�
40.�
�
a.)�
�
�
Házi feladat ellenőrzése�
�
�
�
�
�
�
b.)�
�
Szögek�
Forgás a teknőccel: (5. oldal)�
Fr.�
L.�
�
�
(A)


(38)�
�






c)�
�
Programozás�
Síknegyedek (6. oldal)


Derékszögű alakzatok (6-7. oldal)�
�
L.�
befejezni: 6-7.


8.


9/5.1.�
�
41.�
�
a.)�
�
�
Házi feladat ellenőrzése�
�
�
�
�
�
�
b.)�
�
Háromszögek�
Miért 120 fokkal fordulunk? (9. odal)�
Fr.�
L.�
�
�
(A)


(39)�
�






c)�
�
Programozás�
Mit rajzol ki? (10. oldal)�
�
L.�
befejezni: 9-10.�
�
42.�
�
a.)�
�
�
Házi feladat ellenőrzése�
�
�
�
�
(A)





(--)�
�
b.)





c)�
�
Programozás�
Házak rajzolása (11. oldal)�
Fr.�
L.�
11/4-5.


Sz.: 11/6-7.�
�
43.�
�
a.)�
�
�
Házi feladat ellenőrzése�
�
�
�
�
�
�
b.)�
�
Körök�
A kör tulajdonságai (matematikai ismeretek)�
Fr.�
�
�
�
(A)


(40)�
�






c)�
�
Programozás�
Kör rajzolása (12. oldal)�
Fr.


ÖM.�
L.�
6/a-m. közül 1 rajz tervezése�
�
44.�
�
a.)�
�
�
Házi feladat ellenőrzése�
�
�
�
�
(A)


�
�
b.)


�
�
Programozás�
Mini feladatgyűjtemény: a megtervezett munkák kipróbálása�
ÖM.


(TS.)�
L.�
befejezni�
�
(41)�
�
c)�
�
Bemutató�
Megnézzük, értékeljük a munkákat.


Ha lehet, kinyomtatjuk�
�
F�
Programlisták beragasztása�
�
�



Óra�
sz.:�
�
Dátum�
Témakör�
Tartalom, tevékenységformák�
Munka-�
�
Házi feladat�
�
terv�
tény�
�
�
�
�
forma�
füzet�
old., feladat�
�
45.�
�
a.)�
�
�
Házi feladat ellenőrzése�
�
�
�
�
�
�
�
�
Hardver�
Ismétlés�
Fr.�
F.�
Készíts kereszt�rejtvényt a tanult fogalmakból!�
�



(42)�
�
b)





c)�
�
Matek program�
„TOM4b” - Egyszerű szöveges feladatok �	 - felmérés          


Aki kész: „TOM4b” �- Arányossági  feladatok - gyakorlás          �
�
�
�
�
46.�
�
a.)�
�
�
Házi feladat ellenőrzése


(piros pont az ügyes keresztrejtvényért)�
�
�
�
�
�
�
b)


�
�
Szoftver�
Ismétlés�
Fr.�
F.�
Sz.: Készíts keresztrejtvényt a tanult fogal�makból!�
�
(43)�
�
c)�
�
Matek program�
„TOM4a” - Egyszerű szöveges feladatok �	 - felmérés     (pótlás illetve javítás) �
Fr.�
F.�
�
�
�
�
�
�
Programok indítása�
Aki kész: „Billentyűgyakorlás” � (egyszerű program, gyakorlás: 36-38. oldal)�
�
21.�
38/6.1, 6.2.


Sz.: 38/6.3.�
�
47.�
�
a.)�
�
�
Házi feladat ellenőrzése�
�
�
�
�
�
�
b)�
�
Billentyűzet�
Billentyűgyakorló verseny:


- számok, 5 perc


- kisbetűk, 5 perc�
ÖM.�
F�
Hiányok pótlása�
�
(44)�
�



c)�
�
Játék�
MMIND vagy FORTUNA �(játszhatsz a társaddal is)�
ÖM.�
�
�
�
48.�
�
a.)�
�
�
Házi feladat ellenőrzése�
�
�
�
�
�
�
b)


�
�
Angol�
„Reader Rabbit” - �-  Szóvonat - 15. oldal feladatai


-  Memória - 18/2-5.�
ÖM.�
49.�
19/5-6.


20/7-10.


Sz.: 21-22. old.�
�
(--)�
�
c)�
�
Játék�
MARIO  (vagy amit ismersz)�
ÖM.�
�
�
�
49.�
�
a.)�
�
�
Házi feladat ellenőrzése�
�
�
�
�
�
�
b)


�
�
Billentyűzet�
Billentyűgyakorló verseny:


- nagybetűk, 5 perc�
ÖM.�
�
Hiányok pótlása�
�
(45)�
�
c)�
�
Játék�
MARIO  (vagy amit ismersz)�
ÖM.�
�
�
�
50.�
�
a.)�
�
�
Házi feladat ellenőrzése�
�
�
�
�
�
�
b)


�
�
Év végi ismétlés�
Tréfás fejtörők:


- Önállóan oldd meg!


- A megoldásokat közösen ellenőrizzük! �



ÖM.


Fr.�
�
Mindenki megkapja búcsúzásul!�
�
�
�
c)�
�
Játék�
MARIO  (vagy amit ismersz)�
ÖM.�
�
�
�
(46)�
�
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Tanév zárása�
Mit tanultunk alsó tagozatban?


Mi várható felső tagozatban?


Füzetek kiosztása�
Fr.�
�
�
�
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Megjegyzések:


Igény illetve lehetőségek esetén a tanmenet könnyen átdolgozható heti 2 órásra is.


A fenti ütemtervvel az összes munkafüzetet feldolgoztuk a három év alatt.


Az egyes programok didaktikai céljairól, az órák felépítéséről esetenként bővebbet a megfelelő kiadványban olvashatnak („Számítástechnika kicsiknek tanári változat”, „A gondolkodás fejlesztése .....” programcsomag leírása, �„Mesevilág” programismertető, stb.) 


Ha az iskola nem rendeli meg a „Reader Rabbit” munkafüzetet, �- kimarad a 48. óra,�- a 8. órán csak matematikai programokkal dolgozunk.


Ha az iskola nem rendeli meg a „Gondolkodás fejlesztése..” programcsomagot és a „Gondolkodjunk...” munkafüzetet, kimaradnak a következő órák:�- 12-13., 17-18., 27-28.�(Ez 6 óra, mely matematika vagy anyanyelvi programokra fordítható.)


Ha az iskola nem rendeli meg a „Cartoons” programcsomagot és a munkafüzeteket, kimaradnak a következő órák:�- 24-26.�(Ez 3 óra, mely matematika vagy anyanyelvi programokra fordítható.)


Ha nem akarnak LOGO programozást tanítani,  kimaradnak a következő órák:�- 38-44.�(Ez 8 óra, mely szintén matematika vagy anyanyelvi programokra fordítható.)�Ebben a tanévben ezt a programozási blokkot csak a szakkörösökkel fogom megvalósítani.


Ha az iskolának nincs meg a „Mondattani elemzések” program vagy a kollégák nem kérik ezt a témát,�- kimarad a 37. óra.


Ha sok óra elmarad, kimaradhat még más program is!


Elmaradt órák:


s.sz.�
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